izi0s §

.\ ECOS da Liberdade '

Lynn Alves

Vanessa Rios

: 3 “» 2 Comunidades
. Virtuais -

B




O Buizios ¢ um jogo adventure sobre a Revolta dos Bizios
que aconteceu na Bahia no fim do século XVIIL Esse game

foi desenvolvido na Universidade do Estado da Bahia com o
financiamento da FAPESB.

O Projeto Bazios: Ecos da Liberdade tem o objetivo
de simular o contexto da sociedade baiana no século XVIII,
especificamente a Revolta dos Bazios, e resgatar uma revolta
popular que se desenvolveu na Bahia, criando um espaco para
que os alunos possam construir conceitos e significados acerca
desse contetdo historico mediado por um jogo eletronico.
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FAQ — Perguntas mais freqientes sobre o jogo Bizios: ecos da
liberdade

Esse FAQ se constitui em perguntas mais freqientes feitas sobre o
jogo Buzios: ecos da liberdade. Esse material didatico estd voltado para
os professores, apresentando respostas para perguntas relacionadas ao
tema do jogo, d sua tipologia, resolu¢cdo de quests presentes no jogo, dentre
outros possiveis questionamentos. A sugestdo de produzir esse material foi
dos professores que sentiram a necessidade de ter um roteiro para explorar
o jogo.

P. Qual o tema do jogo BUzios: ecos da liberdade?
R.-O jogo tem como tema a Revolta dos Alfaiates.

P. O que foi a Revolta dos Alfaiates?

R. Também conhecida como a Revolta dos Biuzios, Conjuragéo Baiana,
Revolta das Argolinhas, a Revolta dos Alfaiates foi um movimento popular
que aconteceu na Bahia no final do século XVIll, com fins emancipacionistas,
abolicionista e teve uma forte participagdo da populagéio afrodescendente
nessa revolta.

P. O jogo BuUzios disponibiliza de algum Manual de Instrucoes
para guiar o jogador nas agoes que ele deve desenvolver no Jogo?

R. O jogo ndo disponibiliza esse material, pois essa ndo é uma
caracteristica dos jogos Adventure, tipologia do jogo Bizios. O jogo
disponibiliza esse FAQ, que pode orientar o jogador, especialmente o
professor, sobre alguns comandos/agdes que ele deve realizar para
avangar no jogo, bem como disponibiliza as Orientagdes pedagdgicas, em
que apresenta um Tutorial com algumas dicas para o jogador explorar o
ambiente que é apresentado no jogo. Este material estd disponivel no site do
jogo [http://www.comunidadesvirtuais.pro.br/buzios/orientacoes/]

P. O que caracteriza um jogo estilo Adventure?

R. Os jogos de estilo Adventure sd@o caracterizados pela intensa
exploracdo dos cendrios presentes no jogo, pela intera¢do de didlogos com
personagens, pela resolucdo de enigmas, pela aten¢do dada a narrativa do



game, os objeto/itens tem um papel importante e geralmente sdo coletados
e utilizados pelo jogador para resolver problemas.

P. Como controlar as agées do personagem principal do jogo?

R. O jogador deve utilizar o cursor do mouse para apontar as agdes
do personagem que ele controla (Francisco Vilar). Ao clicar em um objeto ou
personagem, surge um menu de possiveis acdes que possibilita ao jogador
interagir com o objeto ou personagem de trés formas: pegar/usar/abrir
(agdo executada ao clicar no icone mdo); observar (agdo executada ao
clicar no icone luneta); falar (a¢do executada ao clicar no icone boca).

e

Figura 1: icones de interagéo com o cendrio

P. Para que utilizar a agdo Pegar/Usar/Abrir?

R. Ao executar essa agdo, o jogador pode armazenar objetos em seu
inventdrio ou promover agdes relativas aquele objeto, como, por exemplo,
puxar corda, pegar bagagens, usar cachacga, pegar remédio.

P. Para que utilizar a agdo Observar?
R. Ao executar essa agdio, o jogador tem acesso a informacdes sobre
os objetos ou personagens com os quais deseja interagir.

P. Para que utilizar a agédo Falar?

R. Ao executar essa acdo, o jogador tem a possibilidade de
estabelecer um didlogo com os personagens e também de interagir com
objetos.



P. Qual a configuragéio minima que preciso ter em meu PC?
R. Pentium IV, 512 Mb de meméria RAM.

P. Como salvar o jogo?

R. Para salvar o jogo, o jogador deverd clicar em Esc, selecionar o
opg¢do Salvar jogo. Feito isso, serd aberta uma janela em que o jogador deve
digitar o nome do arquivo e acrescentar txt no final. Exemplo: vanessabuzios.
txt

P. E em que momentos isso é possivel?

R. O jogador pode salvar o jogo a qualquer ocasido, desde o
primeiro momento de intera¢do com o game.

P. Porque salvar o jogo?

R. Ao salvar o game, o jogador tem a possibilidade de retomar
em outro momento a interagdo com o Buzios partindo de um jogo salvo
anteriormente, em que estdo guardados tudo o que jé foi feito por ele.

P. Como carregar um jogo salvo?
R. No Menu, na opcdo Carregar Jogo, o jogador tem a possibilidade
de carrega um jogo salvo anteriormente.

P. Como pausar o jogo?
R. O jogador deverd clicar em Esc. Caso deseje dar segmento ao
jogo, é sé clicar em Continuar.

P. Ha a possibilidade de jogar apenas os minigames do BUzios?

R. Dentro do jogo Buzios isso ndo é possivel, pois é preciso que o
jogador interaja com a narrativa para ter acesso aos desafios dos minigames.
No entanto, esses minigames estdo disponiveis no site do jogo [http://www.
comunidadesvirtuais.pro.br /buzios /minigames/]

P. Como acessar o Menu do jogo quanto estiver interagindo com
o game?

R. E s6 clicar em Esc, que dard acesso ao Menu principal. No Menu,
o jogador tem a possibilidade de realizar alguns comandos presentes na
tela incial do game. Sdo eles: Novo Jogo, Carregar Jogo, Op¢des, Créditos
e Sair.
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Figura 2: Menu principal do jogo

P. Como controlar a velocidade da legenda?

R: No Menu, no comando Opgdes, o jogador tem como alterar a
velocidade em que os textos.serdo apresentados no jogo, arrastando com o
mouse a barra apresentada ao lado do item Velocidade da Legenda.

P. Como alterar o volume da trilha sonora do jogo?

R. No Menu, no comando Opcdes, o jogador tem como alterar o
volume da trilha sonora do jogo (musica), arrastando com o mouse a barra
apresentada ao lado do item Volume.

Menu Qp;ﬁ{‘,(
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Volume da Misica —_—
Efeitos Sonoros _—

Velocidade de Legenda —_—

Tela Cheia :

Retornar

Figura 3: Tela de Opgdes
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P. O que é o Inventdrio?

R. E um espago em que se encontra todos os itens que o usudrio
poderad coletar pelos cendrios do jogo.

P. Como acessar o Inventario do jogo?

R. Esta tela pode ser acessada através do botdo Inventdrio, no canto
superior direito da tela. Dentro do inventdrio, os itens adquiridos estdo
dispostos em forma de icones, que poderdo ser arrastados para a tela do
jogo ou acessados com um clique do mouse. Para voltar a tela de gameplay,
o jogador deverd clicar em Retornar.

P. O que é o gameplay de um jogo?

R. Termo vtilizado na industria dos jogos eletrénicos, comumente
traduzido como jogabilidade, gameplay inclui todas as intera¢des que o
jogador tem com as mecdnicas do jogo.

P. Como combinar itens?

R. Para combinar itens que estdo armazenados no Inventdrio, o
jogador deve arrastd-los até o objeto ou personagem que deseja combinar.

Retornar

Figura 4: Inventdrio do jogo

P. O que sdo os Hipertextos?

R. S&o textos em que sdo apresentados conteGdos referentes ao
momento histérico da Revolta dos Bizios que estdo presentes no jogo. Por
exemplo, o hipertexto sobre a Torre de Handi, minigame presente dentro do
jogo Buzios.



A Torre de Hani € um jogo que possui uma quantidade de discos na posigso vertica.dispostos em ordem
crescente de dismetro,de cima para baixa, e tres hastes. Inicialmente os discos estso na primeira haste. O

\ bjetivo ¢ passar fodos os discos para outra haste. movendo apenss um disco por vez de modo que um disco
- maior nunca fique sobre um menor. O jogo tem origem em uma lenda inspirada na torre simbolo da cidade
¥ de Han. no Vietna

Figura 5: Hipertexto — Torre de Handi

P. Como acessar os Hipertextos?

R. O jogador tem que adquirir os itens no gameplay. Depois de
adquirido_os _itens, estes ficardo disponiveis no baut localizado no menu
principal do jogo.

P. Ha possibilidade de pular as Animagoes?

R. Sim. Basta o jogador clicar em Esc.

P. Qual é o desafio do minigame da Torre de Hanoi?

R. O desafio desse jogo de raciocinio e l6gica consiste em mover toda
a pilha de pratos da haste de nimero 1 para a haste de 3 sem mudar a
ordem em que eles estdo colocados. Lembrando que vocé sé pode remover
um disco por vez e o disco maior nunca pode ficar sobre o menor, pois os
discos sdo devem ser organizados na ordem crescente.
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Torre de Hanoi

Figura 6: Tela inicial do minigame Torre de Handi



P. Como ganhar o minigame da Torre de Hanéi?

R. Use a haste de nimero 2 para ajudar, porém lembre-se de que o
limite de movimentos é limitado (15 movimentos) e que se ele se esgotar, a
fase deve ser recomecada. Ndo existe tempo limite de jogo, por isso pense
a vontade, sem pressa e complete a missdo. Se necessitar, use os botdes de
desistir ou recomecgar o jogo na parte inferior da tela.

P. Qual é o desafio do minigame do Berimbau Hero?

R. Inspirado no famoso Guitar Hero, é preciso ser rdpido, dgil e
preciso, pressionando as setas direcionais no momento correto para tocar o
instrumento com sucesso. Destacamos que o jogo é totalmente em portugués e
vocé pode recomecar cada fase ou desistir sempre que quiser sem restricdes.

Berimbau Hero
Crédltos

www.comunidadesvirtuais.pro.br/buzios

Figura 7: Tela inicial do minigame
Berimbau Hero

P. Como ganhar o minigame do Berimbau Hero?

R. Pressione a tecla no momento exato em que o circulo estiver sobre o
marcador. Acompanhe sua pontuagdo do lado esquerdo da tela, lembrando
que os circulos com as setas correspondentes surgir@o na parte superior da
tela, descendo até os marcadores.

P. Qual é o desafio do minigame da Queda de Brago?

R. O objetivo é ganhar uma queda de brago, em que a agilidade,
o controle e a rapidez do jogador serd testado/importante para seu
desempenho no jogo. O game conta com diversas fases, que exige do
jogador cada vez mais velocidade.
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Queda de Braco SPUtOD

www.comunidadesvirtuais.pro.br/buzios

Figura 8: Tela incial do minigame Queda de Brago

P. Como ganhar o minigame da Queda de Brago?

R. Pressione as setas direcionais frente e trds, fazendo com que o
personagem faca forca. Quanto mais rdpido, mais forte serd seu empurréo
e mais préximo a vitéria vocé ficard. Acompanhe a barra de status na parte
inferior da tela, que mostra quem estd vencendo. Quanto mais o jogador
progredir, mais rdpido ele deve ser.

P. Como entrar no poréo para pegar as bagagens?

R. O jogador precisa: falar com Sebastido (conseguir porcelanas);
ganhar mini-game da Torre de Handi (falar com Cristovdo); passar pela
porta que Roderico guarda (conseguir o laxante com Sebastido).

P. Como pegar as bagagens no pordo do navio e sair desse
ambiente?

R. O jogador deve: pegar bagagens; pegar itens para tapar buraco
(madeira, pregos, pedras e betume); encontrar um meio de sair do pordo
(pegar arpdo e corda, combinar e jogar o arpdo montado no al¢apdo);
subir na caixa e sair do pordo.

P. O que é preciso fazer para confeccionar a roupa para a reunico?

R. O jogador deve: fazer cavalo de brinquedo para Jodozinho
(combinar cabe¢a de cavalo, vassoura e corda); pegar botdes; pegar roupa
no manequim.



P. O que é preciso fazer para cortar o cabelo de Francisco?
R. O jogador deve: pegar amolador; fazer Lo¢do (limdo, dleo de
baleia e cachaga).

P. Como libertar os escravos no cais?
R. O jogador precisa: driblar Severo; conseguir chave; libertar os
escravos (Valdevino e Benedita).

P. O que Francisco precisa fazer para entrar no movimento?
R. Encontrar passagem secreta (acionar castical) na sala de estar.

P. Como resolver a quest do juramento?

R. O jogador, assumindo o papel de Francisco, precisa fazer
juramento ao Tenente Hermégenes; falar com Cipriano Barata (conseguir
lista de convocados).

P. Como resolver a quest em que é preciso convocar Luis Gonzaga?
R. O jogador precisa falar com o préprio Luiz Gonzaga (entregar
berimbau); vencer mini-game do berimbau.

P. Como resolver a quest em que é preciso falar com Manoel
Faustino?

R. O jogador precisa falar com o préprio Manoel Faustino; encontrar
e entregar o manifesto e lista de membros a Faustino.

P. Como resolver a quest em que é preciso convocar Lucas Dantas?

R. O jogador precisa falar com o préprio Lucas Dantas, entregar a
cabeca de onca para Lucas Dantas; vencer mini-game da queda-de-brago.

Dessa maneira, espera-se que esse material contribua para que os
jogadores, em especial os professores, encontrem aqui respostas as dividas
e dificuldades mais freqientes na interagéo com o jogo Buzios.
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