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O Buizios é um jogo adventure sobre a Revolta dos
Bazios que aconteceu na Bahia no fim do século XVIIL
Esse game foi desenvolvido na Universidade do Estado da
Bahia com o financiamento da FAPESB.

O Projeto Bazios: Ecos da Liberdade tem o objetivo
de simular o contexto da sociedade baiana no século
XVIIL especificamente a Revolta dos Bazios, e resgatar uma
revolta popular que se desenvolveu na Bahia, criando um
espaco para que os alunos possam construir conceitos e
significados acerca desse contetido historico mediado por
um jogo eletronico.
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Bizios

Os constantes avancgos no que se refere as tecnologias
digitais tém ocasionado transformagdes no mundo, atingindo
os aspectos da vida social, econémica, politica, cultural, etc.
A mediagdo das tecnologias digitais se constitui um elemento
essencial na construcdo de conhecimentos na sociedade
contemporéneaq, e tem ocasionado mudancas na maneira de
pensar, de se comunicar e de conviver com os outros e com o
mundo.

O computador, o telefone celular, a Internet, os
videogames, e outras tecnologias podem contribuir de forma
significativa para o desenvolvimento social, cognitivo e
emocional _das criangas e dos jovens que nascem e crescem
imersos no mundo digital. Estes sujeitos vem sendo denominados
de nativos digitais, enquanto os adultos que os cercam, inclusive
professores, caracterizam-se como imigrantes digitais, por néo
terem familiaridade com este universo das tecnologias da
informagdo e comunicacdo. (PRENSKI, 2006).

Nesse contexto, muda-se também o cendrio educacional
e ossujeitos que os constituem. Logo, a escola e consequentemente
os professores devem estar atentos a estas novas demandas
dos seus alunos. E um campo de saber que tem aberto novas
possibilidades para a adog¢do de novas metodologias que
agregam diferentes linguagens para mediar a aprendizagem,
é a Histéria, que com a mediagdo do cinema, da musica, da
fotografia e também dos jogos eletrénicos, vem criando novas
formas de compreender o fato histérico.
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A interacdo dessas diferentes linguagens no ensino
de Histéria é uma alternativa para promover um ensino
contextualizado com a realidade do aluno, rompendo com a
énfase na memoriza¢do de datas e de fatos histéricos sem
estabelecer uma relagdo com o contexto social do aluno e que
ndo viabiliza momentos de aprendizagem além da sala de
aula.

Com o objetivo de criar um novo espago que contribua
para a aprendizagem de conteddos histéricos, foi desenvolvido
o jogo Buzios: Ecos da Liberdade, um jogo estilo Adventure que
aborda em sua narrativa a Revolta.dos Alfaiates. Neste estilo
de jogo, o jogador, ao explorar o cendrio precisa resolver
enigmas, procurar itens que o ajudardo a resolver diversos
tipos de desdafios, transportando-se para outros espagos.

O Buzios é um jogo que foi desenvolvido pelo Grupo de
Pesquisa Comunidades Virtuais na Universidade do Estado da
Bahia com financiamento da Fundacdo de Amparo a Pesquisa
do Estado da Bahia (FAPESB) e apoio da UNEB. O grupo de
trabalho foi formado por profissionais e alunos das dreas de
informdtica, design, arte, histéria, misica e pedagogia, que
aceitaram o desafio de desenvolver um jogo eletrénico voltado
para educacdo com a mesma légica e qualidade dos jogos
comerciais.

A intencdo do grupo é articular a cultura dos games
com o ensino de Histéria, entendendo que os games podem
se constituir em espagos de aprendizagem a medida que os
jogadores ddo sentidos as informag¢des que sdo apresentadas
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durante a interag@o com os jogos. A aprendizagem que emerge
nessa interac¢do é do tipo colateral (JOHNSON, 2007), isto é,
habilidades e conceitos serdo aprendidos sem necessariamente
ter relacdo com o conteddo enfatizado na narrativa do game.

A presenca dos jogos eletrdnicos na escola abre espago
para que professores identifiquem nesses artefatos culturais
discursos que podem dialogar com sua prdtica pedagdgica.
Assim, o docente pode explorar a relagéo que seus alunos
estabelecem com os games através de debates e mediar a
construgcdo de sentidos para os conteldos que emergem nas
narrativas dos jogos. Para isso, é importante que o professor
interajo com o game atribuindo sentidos a esta midia,
identificando possiveis articulagdes com o contexto escolar.

O jogo Buzios traz em sua narrativa acontecimentos
da Revolta dos Alfaiates e permite que o jogador mergulhe
nesse contexto ao assumir o papel de um personagem ficticio
e interagir com elementos histéricos que fizeram parte desse
acontecimento. A opg¢do tedrica do grupo Comunidades Virtuais
foi ser fiel a histéria oficial, isto é, presente nos livros.

A Revolta dos Blzios ou Revolta dos Alfaiates foi
um movimento popular que aconteceu na Bahia no final do
século XVIII com fins emancipacionistas, abolicionista e teve
a participacdo  ativa da populagdo “afro-descendente. A
interacdo com esses fatos através desse game exigird do
jogador tomadas de decisées e formulagdo de estratégias que
contribuirdo para reflexdo sobre esse acontecimento histérico.
Dessa forma o jogo poderd se constituir como um obijeto
mediador entre o conteddo abordado nas aulas de Histéria e
a narrativa apresentada no game.

_]2.!

E

2. O ENREDO

O enredo do jogo é organizado em quatro atos que
retratam acontecimentos da Revolta dos Blzios através da
histéria de Francisco Vilar, um jovem brasileiro afro-descendente
que retorna de Portugal apds concluir o curso de Direito na
Universidade de Coimbra. De volta a Capitania da Bahia, sua
terra natal, ele se defronta com problemas sociais, politicos e
econdmicos que atingem também os negédcios de sua familia.
A partir dai, a histéria de Francisco se cruza com a situagdo
da populagdo de Salvador, num enredo de enfrentamentos e
lutas sociais.

ATO | - 1798

Durante a viagem de regresso a Salvador, Francisco
ouve relatos sobre a movimenta¢do e a dindmica interna
dos navios que se dirigiam a capital. Nesse momento, apéds
dialogar com um francés que estd a bordo, Francisco revela
seus conhecimentos sobre a Revolugdo Francesa e a divulgagdo
dos seus ideais por vdrios cantos do mundo.

ATO Il - 1798

Ao desembarcar em Salvador, Francisco se depara
com uma série de problemas que afligiom a capital; altos
impostos, pobreza, carestia, crise de abastecimento, soldados
insatisfeitos e muitas reclamagdes da populagdo que estava
revoltada com os abusos do governo portugués. O jovem
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também fica sabendo a respeito de um grupo secreto, que
discutia a necessidade de mudangas na sociedade baiana.
Ao demonstrar interesse na causa, Francisco é convidado a
participar de uma dessas reunides sigilosas.

ATO Il - 1798

Durante a reunido, Francisco descobre as reais
intencdes desse grupo, formado por figuras importantes
da elite baiana. O objetivo era estabelecer um levante
social a favor da emancipagdo da coldnia, estabelecendo
um Governo Democratico no Brasil, e para isso era preciso
contar com o apoio da massa popular. Apds ter provado
sua coragem e ser aceito no movimento, Francisco tem o
desafio de convocar novos membros, dentre esses, se
destacam Lucas Dantas, Manoel Faustino, Luiz Gonzaga e
Jodo de Deus.

Apds a convocacdo dos novos membros e com a
repercuss@o dasreunides, foram definidas as agdes do grupo,
a exemplo do ataque a simbolos da repressdo. Contudo,
a antecipac¢do de algumas agdes, bem como, a colagem
precipitada dos boletins sediciosos, provocou o aumento
da repressdo das autoridades, que passaram a reconhecer
no movimento uma grande ameacga. Esses acontecimentos
culminaram' em devassas, prisdes de inocentes, fugas,
exilio de alguns envolvidos com o levante e a execugdo
de quatro membros mais humildes do grupo, como forma
de repreender o restante da sociedade e impedir novas
manifestagdes contra a coroa.
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3. CONTEUDOS HISTORICOS APRESENTADOS NO JOGO

A narrativa do jogo apresenta acontecimentos
histéricos da Revolta dos Alfaiates, abordando os seguintes
conteudos histéricos:

Conjuragdo Baiana;
Principais legados da Conjura¢do Baiana para a
sociedade atual;
e ' Situagdo econdmica, politica e social de Salvador
do século XVIII;
Dominio Portugués na Bahia;
Escraviddo e as lutas pela liberdade;
Quilombos da Bahia e a fuga de escravos;
Navegacdo na Baia de Todos os Santos;
Produgdo dos Engenhos Coloniais da Bahia;
Mudanca da Capital de Salvador para o Rio de
Janeiro;
Decadéncia da producéo Colonial na Bahia;
e Cotidiano e imagindrio Social de Salvador do
Século XVIII;
® |deais da Revolucdo Francesa presentes na
Conjuragdio Baiana;
e Execucdo dos principais acusados.

O fato histérico Revolta dos Alfaiates pode ser
conhecido, aprendido e significado através de diferentes
linguagens, como por exemplo:



Histéria em Quadrinhos
REVD TADUQBUZ[UQ O livro do cartunista Mauricio Pestana,

Unira ,h._xﬁrlzr Jyuoldade no Brasil

Revolta dos Buzios — uma histéria de
igualdade no Brasil, produzido em
2007 com parceria da Pestana Arte &
Publicagdes e a Escola Olodum, destaca
os principais acontecimentos dessa revolta,
através de didlogos e imagens, e faz uma
contextualiza¢do com a sociedade baiana
hoje.

Jogo para TV digital

O jogo Buzios, versdo TV Digital
estd sendo desenvolvido desde
2008 pelas instituicdes SENAI-
CIMATEC-IFBA-UNIFACS. E um jogo
estilo puzzle, em que o jogador vai
explorarnatela objetos, personagens e elementos relacionados
a Revolta dos Buzios.

Programa de TV
O programa de Ld Pra Cd exibido
pela TV Brasil ‘apresentou uma mesa
redonda em comemoragdo aos 210
anos. do movimento separatista mais
radical do Brasil Colénia, a Revolta dos
Alfaiates. A mesa foi composta pela
- historiadora Maria Helena Flexor, os
historiadores Luiz Henrique Tavares (UFBA), Patricia Valim e Joel
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Rufino, e também o jornalista e historiador Marco Morel.

. LUSHEHIUE DU TARES
f |Ulw.|“ S0 Literatura

Escrito por Luis Henrique Dias Tavares e
publicado pela editora Atica em 1994, o
liviro A Conjuragdo Baiana - O cotidiano
da Histéria faz um retrato do cotidiano da
época, narra fatos histéricos da Revolta dos
Alfaiates e apresenta caracteristicas dos
principais atuantes desse movimento social.

““Animai-vos, povo Bahiense! A conspiragdo
dos Alfaiates” é um livro organizado por
Carlos Domingues, Cicero Lemos e Edyala
Yglesias, que reune textos, ilustragoes,
peca teatral,: misica, cordel e roteiro
de cinema numa coletdnea repleta de
informagdes sobre essa revolta popular.

Considerando a relevéncia da Revolta dos Alfaiates
para histéria da Bahia, foi instituido o Dia Municipal de
Celebrac¢do da Revolta dos Buzios pela Cadmara Municipal de
Salvador, através da Lei Municipal 67.86/05. Desde entdo,
todo dia 12 de agosto, estudantes da rede municipal de ensino
realizam atos civicos com diversas atividades culturais na Praga
da Piedade, como apresentacdo de fanfarras, jogral, danga
afro, poemas e grupos de capoeira.

Atentos a importéncia de divulgarmos e estudarmos
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esse importante fato histérico desenvolvemos o jogo Buzios:
ecos da liberdade que criard situagées que favorecerdo a
reflexdo, problematizagdo e o confronto com a realidade em
que vivemos articulando com o presente e compreendendo a
importéncia da Lei 10.639/03 para a formagéio social e critica
do nosso povo. Esta lei complementada pela lei 11.645 de
2008 tornou obrigatério nas instituicdes de ensino fundamental
e médio, piblicas e privadas de todo o Brasil, “[...] o estudo de
Histéria da Africa e dos Africanos, a luta dos negros no Brasil,
a cultura negra brasileira e o negro na formagéo da sociedade
nacional, resgatando a contribui¢do do povo negro nas dreas
social, econdmica e politica pertinentes a Histéria do Brasil”.

E importante ressaltar que Salvador foi a primeira
capital do Brasil a adotar oficialmente o ensino da cultura
negra, todavia continua ostentando uma realidade onde falta
respeito e valorizagdo a etnia que corresponde d maioria de
sua populacdo, principalmente de baixa renda.

4. TUTORIAL

O Bozios, como um jogo Adventure, possui diversos
enigmas e cendrios a serem desvendados. Para isso é importante
que o jogador saiba como explorar esse novo ambiente que é
apresentado no jogo.

Para avancar no jogo, é importante interagir
detalhadamente, movendo o cursor sobre a tela e descobrindo
com quais objetos e personagens é possivel interagir. Assim,
examinar os objetos combind-los uns com os outros e conversar
com os personagens ajudard o jogador a desvendar os enigmas

dessa aventura.

Ao iniciar o game, o jogador terd acesso ao Menu
Principal, apresentado na tela inicial do jogo e poderd realizar
alguns comandos:

Figura 1: Screen Shot da tela inicial do jogo.

4.1. Novo jogo

Inicia um novo jogo.

Ao clicar aqui, o jogador entrard no universo do game,
onde enfrentard desafios e enigmas que precisam ser vencidos,
defrontando-se com o fato histérico Revolta dos Alfaiates, saindo
do papel de espectador para ator e autor do acontecimento,
agindo como interator.

4.2. Carregar jogo

Carregar um jogo salvo anteriormente. O jogador
poderd salvar continuamente o jogo, principalmente antes de
encerrar uma sessdo, pois ao retornar, partird sempre do que
j& foi conquistado anteriormente.
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4.3. Opgoes

Alterar configuragées do jogo.

Nesta opcdo ¢é possivel executar as seguintes
mudangas:

e Volume da musica: definir o volume da trilha sonora
do jogo (musica);

e Velocidade de Legenda: alterar a velocidade em que
os textos serdo apresentados no jogo.

Refornar

-

o
Figura 2: Tela de opgées.

No jogo sdo apresentados. videos com textos que
compdem a narrativa do jogo incluindo aspectos histéricos
da Revolta dos Buzios, como também a histéria ficticia que se
desenvolve no jogo.

Atencéio: no Sistema Operacional Linux o jogo ndo poderd ser

executado em tela cheig, jd que o Zinc (plugin utilizado para o Adobe

Flash Player) ndo dispde desse recurso para o Linux. Por esse motivo,

é aconselhdvel pedir junto ao setor de informdtica que a resolugdo
do monitor seja ajustada para 1024 pixels por 768 pixels.

4.4. Créditos
Acessar lista de pessoas e instituicdes envolvidas no
desenvolvimento do jogo.

4.5. Movimentagdo

Para movimentar o avatar, que neste jogo é Francisco
Vilar, o jogador usard o mouse clicando no local para onde
ele deseja mover o avatar.

4.6. Inventario

O jogador dispde de um inventdrio onde ele poderd
armazenar objetos capturados por ele durante o gameplay.
Sempre que o jogador capturar um objeto, o Inventdrio
sinalizard a presenca de mais um objeto.

Figura 3: Screen Shot do inventdrio in game.

Para acessd-lo, o jogador deverd clicar no icone
Inventdrio localizado no canto direito da tela. Quando desejar
utilizar algum objeto presente no inventdrio, o jogador deverd
clicar no objeto e arrastd-lo para fora. Para voltar a tela de
gameplay, o jogador deverd clicar em Retornar.
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4.7. Hipertexto

O jogador poderd ter acesso a hipertextos, textos
em que sdo apresentados conteddos referentes ao momento
histérico da Revolta dos BUzios que estdo presentes no jogo.

Para ter acesso aos Hipertextos disponiveis no jogo,
o jogador tem que adquirir os itens no gameplay. Depois de
adquirido os itens, estes ficardo disponiveis no baul localizado
no menu principal do jogo.

4.8. Interagdio com objetos e personagens

No gameplay do Bizios, o jogador tem uma vasta
possibilidade de interagdo com objetos e personagens. Ao
interagir através do mouse com esses elementos do jogo, o
jogador tem diversas possibilidades. Entre as principais est&o:

Figura 4: Icones de interagdo com o cendrio.

e Examinar: Acdo executada ao clicar no icone luneta. Ao
executar essa agdo, o jogador tem acesso a informagdes
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sobre os objetos ou personagens com os quais deseja
interagir.

e Pegar: Acdo executada ao clicar no icone mdo. Ao
executar essa agdo, o jogador pode armazenar objetos
em seu inventdrio ou promover agdes relativas aquele
objeto, como, por exemplo, puxar corda.

e Falar: Acdo executada ao clicar no icone boca. Ao
executar essa agdo, o jogador tem a possibilidade de
estabelecer um didlogo com os personagens e também
de interagir com objetos.

4.9. Pausar o jogo

Para pausar o jogo, o jogador deverd clicar em Esc,
tendo a possibilidade de dar segmento ao jogo clicando em
Continuar; alterar configurag¢ées do jogo clicando em Opgées e
sair do jogo clicando em Sair.

Figura 5: Menu de pausa do jogo.
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4.10. Salvar jogo

O jogador poderd salvar o jogo desde o primeiro
momento de interacdo com o game. Para salvar o jogo, o
jogador deve clicar na tecla Esc, que dard acesso ao menu.
No menu que aparecer na tela, hd a opgdo Salvar jogo.

5. BUZIOS NA ESCOLA

Com o objetivo de criar mais um espago de
aprendizagem sobre a Revolta dos Alfaiates o professor
pode propor atividades que despertem a criatividade do
aluno, permitindo que exercitem a sua autoria.

Considerando que os jogadores recontam a histéria
de jogos para compartilhar suas experiéncias com os outros,
o professor pode propor a constru¢do.de outrds narrativas
sobre a Revolta dos Alfaiates a partir da interacdo com o
jogo Buzios. Os alunos terdo a oportunidade de se apropriar
de outras linguagens para contar suas histérias. Dentre
essas linguagens podem ser citadas histéria em quadrinhos,
letras de musica, teatro, danga, poesia, carta, produgdo de
videos, entre outras. Dessa maneira, o aluno serd desafiado
a expressar quais os significados foram construidos sobre a
Revolta dos Alfaiates e sobre a narrativa apresentada no
jogo.

O desenvolvimento dessa proposta foi organizado em
algumas etapas que sdo flexiveis a dinémica e aos obijetivos
do professor com a turma, pois a nossa intencdo ndo é propor
um modelo.
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5.1. Etapas

e Interagdo do professor com o jogo Buzios, a fim de
identificar quais as possiveis articulagdes entre esse
game e o ensino de Histéria.

e Apresentagcdo dos fatos histéricos relativos & Revolta
dos Buzios.

e Interagdo dos alunos com o jogo Buzios individualmente
no laboratério da escola. O professor pode criar
possibilidades para que os alunos interajam com o jogo
fora dos momentos de aula disponibilizando o acesso
ao jogo no laboratério da’ escola ou mesmo na casa
dos alunos, em lan houses, etc, j& que o game encontra-
se disponivel para download gratuito na URL www.
comunidadesvirtuais.pro.br /buzios.

e Proposta de construcdo em grupos de narrativas em
diferentes linguagens sobre a Revolta dos Buzios a
partir da narrativa do jogo.

e  Momentos de producdo em sala de aula acompanhado
pelo professor que mediard essa construgéio a partir
de questionamentos e sugestoes.

e Sociabiliza¢do das narrativas construidas.

Existem outras possibilidades para desenvolver um
trabalho pedagdgico com o jogo Buzios que podem ser
pensadas pelos préprios docentes de acordo com suas intengdes
pedagdgicas. Ao desenvolver essas propostas, € importante que
o docente promova situagdes em que os seus alunos expressem
em diferentes linguagens os sentidos que construiram a partir
da intera¢do com o jogo Buzios.
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Apds conhecer o jogo e apds a interagdo dos alunos
com o Buzios, os professores podem, por exemplo, abrir um
espaco para a construgdo, pelos alunos, de um jornal datado
no periodo da Revolta dos Buzios baseado na narrativa do
jogo. Para isso, o docente poderd organizar essa construgdo a
partir dos seguintes momentos:

e Pesquisa sobre jornais da época identificando quais
informacdes eram veiculadas em jornais daquele
periodo a fim de conhecer referéncias que subsidiem
a construgdio dos seus préprios jornais. (Essa pesquisa
pode ser realizada em arquivos pUblicos com orientagdo
do professor).

e Produgdo de textos informativos sobre a Revolta dos
Buzios baseados na narrativa do jogo e em informagées
sobre esse fato histérico.

e  Composicdo e confeccdo dos jornais.

e Socializagdo dos jornais.

Dessa maneira, desenvolvendo essa proposta, o docente
poderd explorar a narrativa do jogo, os conteGdos histéricos e
as caracteristicas de um texto informativo.

Desenvolver atividades que abordem um conteudo
histérico partindo de vdrias linguagens se constitui também em
uma possibilidade de atividade que pode ser desenvolvida
na sala de aula. O professor, juntamente com os alunos,
pode trabalhar conteddos referentes & Revolta dos Alfaiates
estabelecendo relagcdes entre diferentes linguagens que
abordam esse tema.

_26. |

E

A partir de indica¢des anteriores sobre as diferentes
linguagens em que o fato histérico Revolta dos Alfaiates é
apresentado, propde-se uma atividade em que o professor
utilize a Histéria em quadrinhos, a mesa redonda realizada
pela TV Brasil, no Programa de 16 pra c¢d' e o jogo Buzios. Para
isso o professor pode trabalhar separadamente esses distintos
discursos com os alunos, e depois juntos estabelecerem relag¢oes
entre eles.

Através de dindmicas em grupo, o professor pode
trabalhar com essas midias fazendo com que o aluno identifique
semelhancas e divergéncias entre as abordagens feitas pelas
diferentes linguagens. Pode-se observar, por exemplo, como
o jogo Buzios e a histéria em quadrinhos Revolta dos Bizios —
uma histéria de igualdade no Brasil apresenta o fato histérico e
como ambas as midias se utilizam dos didlogos e imagens para
contextualizar a sociedade baiana da época.

A partir disso, o professor pode criar um espaco de
interag¢do, um blog, por exemplo, onde os alunos podem postar
seus textos e as comparacdes feitas pelos grupos.

Para complementar a atividade, o professor pode
propor a turma que estabeleca uma comparacdo do contexto
da sociedade baiana da época (fins do século XVIIl) com o
contexto atual. A utilizacdo do blog para a realizagéo dessa
atividade se constitui em um espaco de referéncias e discussdes
sobre o tema.

Dessa maneira, o aluno pode dar significado & Revolta
dos Buzios, a partir do estudo e andlise do tema mediado por

" Exibido na TV Brasil no dia 16/11/09 e disponivel na URL: http://www.
tvbrasil.org.br/delapraca/programa.asp



diversas linguagens, estabelecendo rela¢des com a sociedade
baiana atual.

A aproximagdo com o contetdo histérico, a interagdo
com o jogo Bizios e a produgdo de textos em diferentes
linguagens baseados nessas experiéncias constituem-se um
processo em que os alunos constroem sentidos para essa
revolta social.

Diante disso, o professor assume um papel importante
ao mediar a construgdo de conhecimentos acerca da Revolta
dos Buzios, seja através da interagdo com jogos, livros, filmes
etc. E importante que o professor perceba que ao aproximar
os games da prdtica pedagdgica ele também aprende com
seus alunos, j@ que criangcas e jovens estdo imersos nesse
universo e se apropriam dele com facilidade. Dessa maneira,
o professor poderd melhor contribuir para o processo de
aprendizagem dos alunos articulados com as novas midias.

Figura 6: Imagem do jogo Bdzios: Ecos da Liberdade.




