Normas

Mostra de Jogos eletrônicos para a educação

Sabendo da crescente comunidade na área de Jogos e Educação, esta mostra
têm como objetivo fomentar a criação de Jogos Educativos, bem como premiar
e divulgar os melhores trabalhos.


Para poder enviar uma contribuição, devem-se seguir as seguintes regras:


- A aplicação deve ser caracterizada como jogo e não uma simples aplicação
com fins educativos. De igual maneira, apenas serão aceitos jogos que
possuam aspectos educativos ou pedagógicos.


- O jogo pode ser para qualquer plataforma: Windows, Linux ou MacOS.


- A ferramenta de autoria do jogo pode ser livre ou comercial.


- Os critérios de avaliação não levarão em conta apenas o nível técnico da
aplicação, mas especialmente sua abordagem educativa e seus aspectos de
aprendizado.


- Estão proibidos de se inscrever jogos que possuam caráter de violência
explícita, sexo ou preconceito racial. A banca terá plenos poderes para
desclassificar sumariamente qualquer aplicação que tenha estas
características.


- Apenas serão aceitos jogos funcionais e que possam ser facilmente
instalados. Jogos incapazes de serem executados serão automaticamente
desclassificados.

Além do CD ou DVD com o jogo via correio os candidatos deverão encaminhar via correio eletrônico um e-mail com os seguintes anexos:

1. Ficha de inscrição e um resumo do jogo contendo os seguintes itens: Justificativa, objetivos, análise pedagógica do jogo, engines que foram utilizados para sua elaboração e referências (Letra times new roman, espaço 1,5, justificado com 300 a 400 palavras e obedecendo as normas da ABNT). Os jogos aceites terão seus textos publicados em CD com os outros trabalhos. 

2. comprovante de depósito digitalizado. 

Datas importantes:


- Início do recebimento de contribuições: 15/03/2007


- Prazo limite: 15/05/2007


- Aviso de Aceitação: 15/06/2007


As contribuições deverão ser enviadas em CD ou DVD diretamente para:

Endereço

Coordenação Institucional de Programas Especiais - CIPE

Comissão Organizadora do

III Seminário Jogos Eletrônicos Educação e Comunicação

A/C Professora Filomena Moita 

Av. das Baraúnas, 351 - Campus Universitário

Sala 209 – 2º andar – Bodocongó

Campina Grande-PB

CEP 58109-753
Ficha de Inscrição
DADOS PESSOAIS

Nome : ______________________________________________________
Filiação: _____________________________________________________
Endereço : ____________________________________  Bairro : ____________________

CEP : _____________   Cidade/Estado : ___________   Telefone : ___________________ 

E-mail:_______________________________________________________
DADOS DO PROJETO

Título: ____________________________________________________

Plataforma:   (  ) Windows   (  ) Linux   (  ) MacOS  (  ) Celular

Categoria: (  ) RPG   (  ) Adventure     (  ) Ação   (  ) Estratégia  (  ) Outro: __________

Motor utilizado: ____________________________________________

Equipe Desenvolvedora (nome / e-mail / Instituição):

Resumo do Jogo: 

Justificativa Pedagógica:

Observações:

Termo de Compromisso

Eu, ___________________________, responsável pela contribuição acima, aceito que o jogo possa ser utilizado em todas as mídias de divulgação relacionadas ao III Seminário Jogos Eletrônicos Educação e Comunicação, desde que não haja exploração comercial do mesmo.

Local e Data: _____________________

Assinatura: _______________________

