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Sinopse:

O prototipo do jogo apresentado possui duas sub-etapas: Jogo do Tour
e “Felipe Patroni”. Na sub-etapa de Jogo do Tour, o usuério tera que
controlar um personagem que percorrera a cidade na época da
revolucdo, com o objetivo de conhecer alguns prédios e locais
importantes no contexto historico da Cabanagem. Na segunda etapa, o
usuario assume o papel do Felipe Patroni, e terA que conseguir
realizar quatro objetivos, sendo um deles a fundagé&o do primeiro jornal
do Para, sendo perseguido por militares ( autdbmatos, usando
inteligéncia artificial perseguem FP, podendo impedir o cumprimento
dos objetivos.)

Todas as Fases Terao:

1. Narracdo, com a visualizacdo de animacdes ou imagens estaticas,
com o objetivo de contextualizar os fatos historicos.

2. Inventario, onde aparece 0s objetivos a serem alcancados pelo
jogador

3. O Jogo
4. Narragédo Final

A figura 1 mostra o inventario da sub-fase Jogo do Tour
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Figura 1

A figura 2, mostra o inventario do Jogo do Felipe Patroni
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Figura 2



