Nome do Jogo:

O LIVRO DOS SONHOS - A Magia do Conhecimento

Responsaveis pelo desenvolvimento:
Jailson Souza, Diego Potapczuk, Kariene Santos, Mariano Maia.

NEAD (Nucleo de Educacéo a Distancia) do SENAI da Bahia.

jailsonsouza01@gmail.com, potapczuk@gmail.com, santoskariene @gmail.com,
marianomaia@gmail.com.

Sinopse:

Depois de receber o Livro dos Sonhos do velho Josué, Claudinho e sua
turma viverao iniUmeras aventuras, ao descobrirem que o artefato é magico e os
possibilita viajar por diversos mundos, além de executar poderosas magias.

O Jogo:

O jogo foi dividido em 18 fases, sendo quatro missdes por fase. A estrutura
padrdo de cada fase funciona da seguinte forma: o inicio e o fim de cada uma
sdo episddios gravados em video. Na parte inicial é apresentado um
determinado problema ou situacdo com os membros da turma; na parte final, o
problema ja aparece solucionado. O jogo, entéo, representa o “meio” da histéria
de cada fase especifica. O jogador comec¢a a participar da trama no exato
momento em que a parte inicial do episddio se finaliza.
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FASE COMPLETA

Ao longo das fases o jogador participard da evolucdo da historia
apresentada, seguindo o0s objetivos propostos por ela. Os conteddos das
disciplinas estardo espalhados por cada uma das fases, seguindo uma
linearidade de conhecimento e ldgica, proposta pela equipe pedagégica do
projeto. Estes conteldos estardo trabalhados nas “Missdes”.

Imagens do Jogo O LIVRO DOS SONHOS — A Magia do Conhecimento.



A Figura 1 mostra o Livro e a
Identidade visual do Jogo: O
LIVRO DOS SONHOS.

A figura 2
mostra os
personagens
principais em
frente & escola
do SENAI.

Figura 2



Figura 4

A figura 3
mostra 0s
personagens
na biblioteca
da escola.

A figura 4
mostra
inventario
que é a
mochila que
fica com os
personagens
do jogo.



